


INTRODUCCION

7.2% es el porcentaje de europeos que no estaran en contacto ni siquiera una vez al ano con amigos o seres queridos. Este
porcentaje es aln mayor en Francia, con un 12%. Los seres humanos estan destinados a interactuar entre siy es por eso hay tantos
ejemplos de comunidades en nuestras diferentes sociedades y a lo largo de la historia.

La soledad es la raiz de muchos problemas de salud diferentes: accidente cerebrovascular, infarto de miocardio, cancer, depresion.
Los estudios cientificos han demostrado que estas diferentes enfermedades empeoran con el aislamiento social. Tomando esto
en cuenta, la lucha contra el aislamiento social es mucho mas importante, porque es un problema real de la salud de nuestra
sociedad contemporanea.

dQué soluciones pueden ayudar aumentar el deseo de ser socialmente activo y que ayudaran a derribar los muros establecidos
para dificultar el contacto humano? Esa es la pregunta que la asociacion francesa sin fines de lucro Happy Homes se hace. Ademas,
creen que los animales de compania son una oportunidad increible para luchar contra el aislamiento, especialmente porque
nuestros amigos peludos nos necesitan.

Aungue puede ser dificil obtener nimeros confiables de las diferentes asociaciones que ayudan a los animales, la recopilacion
de los diferentes datos es alarmante, debido a que mas de 100,000 animales de compania fueron abandonados en 2019 solo en
Francia. Ademas, el SPA relata que mas de la mitad de los animales fueron abandonados justo antes de las vacaciones de verano.

Ccomo dijo Gandhi: «La grandeza de una nacion y su progreso moral se pueden juzgar por la forma en que se trata a sus animales»
.. ES hora de actuar.

EL objetivo de Happy Homes es responder a estos dos problemas diferentes con una sola solucién. Desde hace algun tiempo se
sabe que los animales de compania son capaces de romper las barreras del aislamiento y de darles un proposito a las personas
nuevamente.

El propdsito de la asociacion es construir hogares [lamados «Happy Homes» que albergaran a las personas que viven en
aislamiento social, asi como la adopciéon de perros abandonados. Teniendo como principio que los humanos y los perros se
ayudan mutuamente.

La comunidad creada alrededor de estos hogares los integrard en las comunidades/pueblos locales a través de diferentes
actividades que refuerzan los lazos sociales, como la elaboracién y venta de diferentes productos horneados, exhibiciones, venta
de mercancias, asi como muchas otras actividades diversas.

EL objetivo de Happy Homes es probar este concepto mediante la construccion de una casa de prueba que es desarrollada a traves
un concurso de arquitectura donde se construira el diseno del ganador. Si el proyecto funciona, el disefo del hogar se replicara
en otros lugares.

En este contexto, ARCHsharing, en colaboracion con Happy Homes, propone el concurso «HAPPY HOMES FRANCED».




ARCHSHARING

ARCHsharing es una asociacion sin fines de lucro fundada en 2016
por dos estudiantes de la escuela de Arquitectura de Marsella
(Francia). La asociacion se dedica a la organizacidon de concursos
de arquitectura para estudiantes y jovenes arquitectos. Su objetivo
es promover la pedagogia, experimentar con nuevas formas de
aprendizaje y nuevas practicas del proyecto arquitectonico. La
filosofia de la asociacion se caracteriza por 3 acciones pedagogicas
distintas:

- Transmision de los comentarios de los miembros del jurado a
los participantes. Por lo tanto, cada proyecto recibe un comentario
profesional como retroalimentacion.

- Creacion de un libro para la difusion de los proyectos de los
participantes. Este libro también destaca las ideas importantes
de los participantes y permite profundizar el tema con diferentes
articulos.

- Acceso a la construccion a traveés de proyectos humanitarios.
ARCHsharing brinda la oportunidad a los ganadores de construir
su proyecto y confrontar el sitio.

HAPPY HOMES

Happy Homes es una organizacion sin fines de lucro creada en 2019
por un médico veterinario de la Escuela Nacional de Veterinaria de
Alfort y un empresario, ingeniero con un MBA Ejecutivo de HEC. La
mision de la organizacion es concebir una casa innovadora llamada
«Hogares Felices». Combinaran alojamiento y refugio de animales
para socializar a las personas en situacion de aislamiento social
que ayudaran a los animales rescatados. Ayudando al usuario
que ayuda a los animales y recreando el vinculo social entre los
residentes gracias a diversas actividades.

Este proyecto sin fines de lucro distribuye la construccion en una
primera version de Happy Home a través de los 3 siguientes pasos:
- Fase 1: Un concurso de arquitectura para disenar el primer Happy
Home.

- Fase 2: La seleccion del sitio y la construccion.

- Fase 3: La seleccion de residentes y la mudanza.

Una vez que se viva el primer Happy Home y se confirme el
beneficio para personas y animales, la organizacion lanzara la fase
de implementacion a través de Francia y otros paises.




CONCURSO

ARCHsharing, en colaboracion con la asociacion Happy Homes, propone la construccion de una vivienda perfecta, sostenible y
replicable que permita alojar a 6 personas y albergar hasta 8 animales. La propuesta también deberd permitir el desarrollo de
muchas actividades para reforzar el desarrollo de las interacciones sociales entre los residentes, la ciudad o el pueblo que daran
la bienvenida a esta comunidad. Las actividades pueden ser propuestas propias del concursante dependiendo del escenario
que propongan. EL programa propone dos fases, la primera para la construccién de la vivienda, el refugio y los espacios de
actividades. Después de eso, se desarrollard un diseno exterior en colaboracion con las personas que salen de la casa. Todas las
fases deben pensarse simultdneamente para el concurso.




OBJETIVOS

ALOJAMIENTO

Los «Happy Homes» albergaran un maximo de 6 residentes. La propuesta deberd tener en cuenta todos los aspectos
necesarios de una vida comunitaria (dormitorio individual, bano, cocina, sala de estar). El acto de ofrecer un techo no es
suficiente, debe dar a los residentes de los «Hogares Felices» buenas condiciones de vida y alojamiento.

RECUEILLIR

los «Happy Homes» tendran que albergar un maximo de 8 animales. Las propuestas deben tener en cuenta todos
los aspectos necesarios para su bienestar (perreras, lugares comodos para dormir faciles de limpiar, punto de riego
y distribucion de alimentos), pero también aspectos sanitarios e higiénicos (perreras para entrantes, tratamiento de
residuos organicos), asi como una o mas areas de relajacion y juegos. Una habitacion planeada para su examen u
hospitalizacion por un veterinario también seria importante.

LIEN SOCIAL

La comunidad que vive en estos «Happy Homes» tendrd que vivir en conexion con el pueblo. Por lo tanto, el desafio es
doble: crear relaciones entre los residentes de los «Happy Homes» y, también, con los habitantes de los alrededores. Por
lo tanto, los diferentes espacios, interiores y exteriores, tendran que acomodar visitantes y eventos dependiendo de las
actividades elegidas por los participantes.

ACTIVIDADES

Uno de los desafios de los «Happy Homes» también es destacar el talento de los residentes, creando lazos sociales
entre los residentes para romper la soledad. El lugar debe incluir espacios que permitan, por ejemplo, el desarrollo y
la venta de alimentos, incluso ropa, un huerto, colmenas, un area de conciencia sobre las causas animales y sociales u
otras actividades. Las actividades se dejan a la libre eleccion de los participantes de acuerdo con el escenario de cada
propuesta.




OBJETIVOS

’,
CALIDAD ARQUITECTONICA
Uno de los elementos importantes del concurso «Happy Homes france» es ofrecer soluciones innovadoras al tiempo
que ofrece un edificio de calidad. No debe olvidarse que se trata de una competencia de ideas; ideas innovadoras, se
destacaran conceptos fuertes.

PROYECTO SOSTENIBLE

EL proyecto tendra que proponer soluciones sostenibles con respecto al medio ambiente para luchar contra el problema
del calentamiento global. Por ejemplo, la cuestion del agua, la energia, la materialidad, la integracion en el sitio, el
aspecto bioclimatico o el paisajismo seran importantes.

REPLICABILIDAD

EL objetivo de Happy Homes es probar un primer prototipo con el objetivo de implementar el concepto en muchos
pueblos diferentes en Francia. Por Lo tanto, la replicabilidad es importante. La construccion debera incluir sistemas de
construccion replicables que ofrezcan una implementacion facil.

PRESUPUESTO

EL presupuesto asignado al proyecto es de 300,000€. Happy Homes recaudara los fondos mediante solicitudes de
recaudacion de fondos y subvenciones publicas. Esta cantidad permitira la construccion de ambas fases del proyecto
(construccion de viviendas, refugios y espacios de actividades, y diseho exterior). Por otro lado, esta cifra se proporciona
como una directriz para ayudar a desarrollar la propuesta arquitectonica que se presentan al concurso. No se trata de
cuantificar el proyecto en detalle, sino de encontrar soluciones econdmicas adaptadas al contexto. No debe olvidarse que
esta competencia destaca ideas y conceptos fuertes, sobre todo.




El objetivo de la asociacion Happy Homes es probar primero un prototipo en Francia. EL lugar previsto para el concurso se encuentra
en el comuna de Fay-les-étangs, en el departamento de loise (60). EL terreno puede ser considerado lano y puede ser facilmente
ubicado con las siguientes coordenadas: 49°14'45.9”N 1°57°09.8"E

Un archivo autocad serd transmitido despues del registro con los limites del terreno.




PROGRAMA

HAPPY HOMES

ALOJAMIENTO REFUGIO

Lugar para dormir
15m?

6 habitaciones (12m?)
72m?

perrera
20m? cuarentena Veterinaria
10om? 15m?

almacen Higiene
10om? 15m?

2 banos (10m?)
20m?

ACTIVIDADES

Banos invitados

programa libre

cocina + comedor
25m?




PROGRAMA

ALOJAMIENTO

Habitacion: 6 habitaciones individuales de 12m2 para alojar a los habitantes.

Banos: 2 banos de 10m2 cada uno. Un bano para hombres y otro para mujeres.

Cocina: Espacio con una mesa para 6 personas y una cocina para preparar las comidas.
Salon comun: Zona comun de relajacion de 30m2.

Banos invitados: Proporcionar un aseo para los visitantes.

REFUGIO

Perrera: Espacio para guardar animales. Los animales estaran libres pero este espacio puede ser Util en algunas ocasiones.
Lugar para dormir: Proporcione un lugar donde los animales puedan dormir.

Cuarentena: Espacio que permite que Los animales que entran se adapten a los animales existentes.

Higiene: Espacio de higiene para los animales.

Veterinario: espacio para los procedimientos veterinarios.

Almacen: Espacio de almacenamiento para alimentos y productos de origen animal.

ACTIVIDADES
Las actividades se dejan a la libre eleccion de los participantes.




oOU>IC.

EL 09 de junio de 2020, un jurado de arquitectos seleccionara los 13 proyectos ganadores entre las propuestas. Los miembros del jurado fueron seleccionados en base a su
experiencia en el campo de la educacion y el trabajo humanitario. Un jurado preliminar se reunira si el nimero de participantes es demasiado alto, de modo que cada proyecto
tiene derecho a una correccion real. Los miembros del jurado han aceptado participar en el jurado que se celebrara el 09 de junio de 2020. Sin embargo, su participacion esta sujeta
a sus limitaciones profesionales, que pueden dar lugar a cambios en los miembros del jurado.

LAN (LOCAL ARCHITECTURE
NETWORK)

umberto Napolitano. FRANCIA

LAN (Local Architecture Network) fue creada por Benoit
Jallon y Umberto Napolitano en 2002, con la idea de
explorar la arquitectura como un area de actividad en
la interseccion de varias disciplinas. Esta actitud se
ha convertido en una metodologia que permite a LAN
explorar nuevos territorios y forjar una vision que abarca
cuestiones sociales, urbanas, ecologicas, funcionales,
estéticas y economicas. Los proyectos de la firma dan
forma a este universo a diferentes escalas y a través de
programas muy diversos.

RINTALA EGGERTSSON
ARCHITECTS

Sami Rintala. FINLANDIA.

Sami Rintala es uno de los fundadores de Rintala
Eggertsson Architects, un estudio de arquitectura con
sede en Noruegda, que centra sus proyectos en el diseno,
el arte, la arquitectura y el urbanismo. Desde su creacion
en 2007, Rintala Eggertsson Architects ha desarrollado
proyectos en todo el mundo y sus obras han sido
expuestas en el Maxxi Museum de Roma, el Victoria
& Albert Museum de Londres, la Bienal de Venecia y el
National Art Museum de China. La empresa ha recibido
prestigiosos premios a lo largo de los anos.

ELII
OFICINRA DE ARQUITECTURA

Uriel Fogué. ESPANA.

elii es un estudio de arquitectura fundado en 2006
que desarrolla su actividad profesional en el campo
del diseno arquitectonico abarcando campos como la
vivienda colectiva, la vivienda individual, la rehabilitacion,
la arquitectura efimera, la escenografia, el mobiliario
urbano.

Actualmente, los tres fundadores combinan la practica
profesional con la practica pedagdgica (en diferentes
universidades espafnolas e internacionales) y con la
editorial (revista UHF).




1500€

CONSTRUCCION !
Publicacion ARCHsharing
2 libros ARCHsharing

1000 €
Publicacion ARCHsharing

2 volumes libros ARCHsharing s00€

Publicacion ARCHsharing
2 libros ARCHsharing

MENCIONES HONORIFICAS
Publicacion ARCHsharing + 1libro ARCHsharing: LWT, CCN u EHP




CALENDARIO

INSCRIPCION ESPECIAL 60€

APERTURA DE LAS

INSCRIPCIONES <l

ENTREGA INSCRIPCION TARDIA 100€

m 16,0520  27.04.20

CIERRE INSCRIPCION NORMAL 80€
DE LAS

INSCRIPCIONES

26.04.20

COMENTARIOS
ESTUDIOS POR
210820 > 0w0121> 2021 ey
RESULTADOS PUBLICACION
LIBRO



INSCRIPCIONES

60€ 80€ 100€

INSCRIPCION ESPECIAL INSCRIPCION NORMAL INSCRIPCION TARDIA

del 16 diciembre de 2019 al del 16 de marzo de 2020 al del 27 de abril de 2020 al
15 de marzo de 2020 26 de abril de 2020 16 de mayo de 2020

ELEGIBILIDAD

Las inscripciones estan abiertas a todos los estudiantes de escuelas / universidades
relacionadas con la arquitectura y arquitectos jovenes (graduado despues del 16 de
diciembre de 2016). Los equipos pueden ser multidisciplinarios (arquitecto, ingeniero,
paisajista, disefiador grafico, gedgrafo, urbanista ...). Se solicitara un documento oficial
durante el registro (tarjeta de estudiante, certificado de escolaridad, diploma ...). Los
participantes pueden participar a solas 0 en equipo hasta un maximo de 4 personas.

CONSTRUCCION

ARCHsharing da la oportunidad de construir el proyecto ganador con la asociacion
humanitaria HAPPY HOMES. EL contrato estipula que HAPPY HOMES se compromete a
llevar a cabo la construccion del proyecto ganador. Se alentara al ganador a ir a Haiti

para la construccion de su proyecto pero su participacion no es obligatoria. En este
caso ARCHsharing cede los derechos del proyecto a HAPPY HOMES para llevarlo a cabo.
La inscripcion al concurso implica que el participante cede los derechos de su proyecto,
en el caso del proyecto ganador, a HAPPY HOMES.

ARCHsharing no se hace responsable de la construccion y se exime de cualquier
responsabilidad en caso de anulacion de la construcciéon por factores externos a la
asociacion.




REGLAMENTO

COMENTARIOS

ARCHsharing se compromete a mandar los comentarios del jurado a todos los
participantes. Al finalizar, se publicara un libro con diferentes articulos sobre el tema
del concurso y los proyectos recibidos mas innovadores.

Esta publicacion tiene como objetivo compartir y difundir ideas de estudiantes de todo
el mundo. Y ser una fuente de inspiracion sobre un tema especifico para los arquitectos
de hoy y de manana.

DOCUMENTOS

Los participantes deberdn entregar dos tipos de documentos. Un panel en formato
A1 (vertical u horizontal) y una memoria descriptiva en formato A4 (maximo 200
palabras).

EL panel A1 debera contener todos los elementos graficos necesarios para la buena
comprension del proyecto. Todas las herramientas de representacion son aceptadas
(planos, secciones, 3D, axonometrias, maqueta,..). EL formato informatico debera
ser JPG y no sobrepasara los 10 Mb. EL nombre del archivo sera como en el ejemplo
siguiente: TEAMCODE _ A1_HHF (gjemplo: ACS_AT_HHF).

La memoria descriptiva explicard de manera concisa el proyecto (una pagina como
maximo). Tipo y tamafno del texto: Arial 12. EL nombre del archivo serd como en el
ejemplo siguiente: TEAMCODE_A4_HHF (ejemplo: ACS_A4_HHF).

IMPORTANTE:

Los documentos se presentardn exclusivamente en Inglés y serdn entregados a través
del formulario de nuestra web: www.arch-sharing.com

La fecha limite de entrega de los documentos es el 17 de mayo de 2020 a media
noche (zona horaria de Paris).

PROPIEDAD INTELECTUAL

Los participantes del concurso RSH aceptan dar a ARCHsharing el derecho de usar
los proyectos entregados. Por todas utilizaciones, (publicaciones y exposiciones),
los nombres de los estudiantes estaran mencionados. Los documentos entregados
individualmente, por la realizacion de una publicacion, podran ser adaptados segun el
formato (papel o digital).




