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RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Una de las lineas de trabajo del GIE Pensamiento Matematico a desarrollar en el presente
proyecto, es el desarrollo de juegos matematicos interactivos. Su finalidad es la
consolidacion de competencias matematicas a través de ellos y la investigacion didactica en
matematicas. Con el trabajo a realizar en esta beca se quiere incorporar al alumno becado
en este campo de investigacion relacionado con la creaciéon y la programacién de este tipo
de juegos. Se espera completar su formacién matematica y de programacién. Se encargara
de la programacion de unos juegos matematicos para que estén disponibles en red. No se
especifica un lenguaje en particular. Sera valido cualquiera que permita interactuar con el
juego en una plataforma web. Los juegos deben responder al pulsado del ratén sobre
diferentes botones sin necesidad de animaciones complejas.

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son:

- Investigacion en didactica de las matematicas
- Programacion informatica de juegos matematicos

FUNCIONES A REALIZAR:

- Colaboracion en el disefio de juegos para la mejora de competencias matematicas.
- Introduccion a la investigacion en didactica de las matematicas

- Programacion de los juegos para que estén disponibles en plataforma web

- Colaboracion en el analisis de las posibles mejoras de los juegos realizados

- Nuevas vias de investigacion

REGIMEN DE DEDICACION Y TAREAS A REALIZAR:

Horario a determinar segun necesidades,13 horas semanales. Total horas de la beca: 160
horas.
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REQUISITOS/ HABILIDADES A VALORAR:

- Habilidad en competencias matematicas

- Conocimientos de lenguajes de programacion en general

- Conocimiento de algun lenguaje de programacién que permita realizar un juego
interactivo en plataforma web

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor:

Mail: sagrario.lantaron@upm.es

ANTES DEL 15 DE MARZO
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